EDUCAR PARA CREAR
CONOCIMIENTO

Formacion en competencia informacional y digital.
Educacion Primaria
Bibliotecas Municipales de Huesca

RETO

El reto del programa Educar para crear conocimiento, es que el alumnado sea
competente en la gestién de la informacion, comprenda la organizacién de la biblioteca,
las secciones, la coleccion, etc. para generar habitos de lectura y un uso auténomo de la
biblioteca.

MARCO DE REFERENCIA

Teniendo como referencia el Marco de competencia digital para la ciudadania
de la UE (DigComp 2.2) donde se definen las competencias digitales basicas en cinco
areas: informacion, comunicacion, creacion de contenidos, seguridad y resolucién de
problemas, las Bibliotecas Municipales de Huesca tenemos el deber de garantizar la
adquisicion de dichas competencias a través de diferentes actividades formativas.

Saber gestionar la informacién, conocer las fuentes de informacién y las estrategias

de busqueda, aplicar el sentido critico, asi como citar las fuentes y respetar los derechos
de autor son los aspectos fundamentales del programa Educar para crear conocimiento.
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A QUIEN ESTA DIRIGIDO

El programa esta dirigido al alumnado de 1°, 3° de y 5° de Educacion Primaria
y esta disefiado para alcanzar gradualmente las competencias informacionales y digitales.

METODOLOGIA

El programa se desarrolla en la Biblioteca Municipal A. Duran Gudiol y
combina las actividades de reflexion, gestion de informacion digital y analdgica (la
coleccion de la biblioteca: libros, revistas, mapas etc.)

Las actividades estan disefiadas segun el nivel educativo, basadas en diferentes
pruebas poniendo en practica las diferentes competencias informacionales y digitales.

TEMPORIZACION

La duracion de la actividad didactica en la biblioteca es de 60 minutos y se puede
realizar de martes a viernes en horario de 9:30 h a 12:30 h

INSCRIPCIONES

Para participar en el programa tienen que ponerse en contacto con Ana Manzano,
responsable de la biblioteca A. Duran Gudiol por teléfono o correo electrénico:
Tfn. 974 22 05 49

bibliotecaduran@huesca.es

La participacion en el programa supone aceptar los siguientes compromisos:

e Explicar previamente en el aula el contenido de la actividad.

e Llegar con puntualidad a la biblioteca y garantizar al menos 60 m de dedicacion
para la realizacién de la biblioteca.

e Acompafar al grupo a la biblioteca y apoyar en el desarrollo de la actividad.

e Poner en practica las competencias informacionales y digitales en el aula.

e Evaluar la actividad.



ACTIVIDADES PROPUESTAS

1° de Educacion Primaria
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SIGUE LA PISTA

3° de Educacion Primaria
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BIBLIODETECTIVES

5° de Educacion Primaria
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BIBLIOEXPLORADORES

Descripcion:

La actividad tiene como objetivo el primer contacto
con la biblioteca para conocer la normativa basica
de comportamiento y buen uso de los materiales,
como esta distribuido el espacio y familiarizarse con
la coleccion infantil.

Descripcion:

Mediante un juego de pistas, el alumnado descubre
los recursos de la biblioteca infantil, asimila
informacion sobre el uso cotidiano del servicio para
fomentar su autonomia como usuarios y aprende a
encontrar libros y la manera en la que se organizan

las secciones.

Descripcion:
Yincana en la que se refrescan los aprendizajes
adquiridos en las etapas anteriores y se aprende a
localizar los documentos y se inicia en el uso de los

recursos digitales.



