
Juegos 

Disponibles para el préstamo en la
Biblioteca Ramón J. Sender

de mesa



ANIIMAL LOTTO MONTESSORI
De 1 a 6 jugadores
Duración 20'
Juego de bingo simple y entretenido. Enseña a
socializar y a reconocer animales en su
ambiente.

MI PRIMER JUEGO DE PALABRAS
De 2 a 4 jugadores
Duración 15'
Para desarrollar conocimiento de vocabulario
formando las palabras que aparecen en el tablero.

CONCEPT KIDS ANIMALS
De 2 a 12 jugadores
Duración 20'
Un juego cooperativo con pistas  usando íconos
del tablero para adivinar animales y ganar todos
juntos.

RATONES A LA CARRERA
De 2 a 4 jugadores
Duración 20 a 30'
Se trata de recorrer el camino desde la
madriguera hasta Quesilandia evitando que el
gato atrape a los ratones.

INFANTIL



YO APRENDO LAS SÍLABAS
Juego educativo para aprender a leer, componer
palabras, deletrear, escribir y separar en sílabas.
Dispone de un sistema autocorrectivo para que el
niño compruebe sus aciertos y errores.

PIPOLO JUEGO DE MENTIRAS
De 2 a 4 jugadores
Duración 10'
Un juego de cartas con diseños de animales
descarados y glamurosos. Se trata de mentir con
seguridad y descubrir a los mentirosos. 

AJEDREZ
2 jugadores
Duración 10'
Tradicional juego de estrategia que ayuda a
desarrollar la concentración, la memoria y la
creatividad.

STORY CUBES
Más de 1 jugador
Para desarrollar la imaginación. Se trata de lanzar
los dados e inventar historias vinculadas a lo que
indique cada dado.

MONSTER MATCH
De 2 a 6 jugadores
Duración 10'
Juego de cartas sencillo y rápido de jugar. Se trata
de atrapar monstruos de atractivos y divertidos
diseños.



HAPPY SALMON
De 3 a 6 jugadores
Duración 10'
Divertido y sencillo juego de cartas. Se deben
ejecutar rápidamente las acciones que indican las
cartas para deshacerse de ellas cuanto antes.

POC!
De 2 a 4 jugadores
Duración 10'
Juego de habilidad y estrategia. Se trata de lanzar
posavasos e intentar colocarlos dentro de la caja o
encima de otros que habrá sobre la mesa.

De 2 a 5 jugadores
Duración 35'
Un juego de estrategia sencillo. Se van
presentando nuevos desafíos en cada turno.

CARCASSONNE

2 jugadores
Duración 15'
El objetivo es conseguir comer la mayor cantidad
de hierba posible, sin que los T-Rex te echen de la
pradera.

MERIENDA JURÁSICA

De 3 a 6 jugadores
Duración 60'
El objetivo del juego es narrar una historia
utilizando cartas y la propia imaginación.

ÉRASE UNA VEZ



RUMMICLASIC
De 2 a 4 jugadores
Duración 30'
Trabaja el razonamiento lógico-matemático
formando grupos y escaleras numerales.

De 2 a 4 jugadores
Duración de 15 a 20'
Juego de dados donde la velocidad es la clave.
Se combinan los resultados entre los dados y
cartas para crear secciones en una carrera
clásica 2D de Sonic.

SONIC THE HEDGEHOG

CARTAVENTURAS 
De 1 a 4 jugadores
Duración 45’ 
Une fantasía, humor y aventuras. El participante es
un aventurero novato que vivirá aventuras para
derrotar al Gran Dragón y llevarse su tesoro.

De 2 a 8  jugadores
Duración 20’ 
Los jugadores eligen su menú e intentan ganar
puntos combinando las cartas.

SUSHI GO PARTY!

BRAIN BOX ANIMALES
2 o más jugadores
Duración 10'
Sencillo juego educativo para estimular la
memoria. El objetivo es observar una imagen
durante10" y responder preguntas sobre ella.



VIRUS
De 2 a 6 jugadores
Duración 20'
Se trata de combatir una pandemia mediante
cartas de virus, granos y pastillas.

THE MIND
De 2 a 4 jugadores
Duración 20'
Un sencillo juego de cartas para descubrir el
espíritu de equipo uniendo las mentes de todos.



QWERTY
De 2 a 12 jugadores
Duración 20'
Un juego competitivo para formar palabras con
rapidez.

JUVENIL

UNLOCK!I
De 1 a 6 jugadores
Duración 60'
Juego cooperativo que incluye tres aventuras
diferentes inspiradas en un scape room.

CATAN
De 3 a 4 jugadores
Duración 75'
Juego de estrategia, astucia y capacidad de
negociar. Se trata de colonizar la isla de Catán.

AJEDREZ
2 jugadores
Duración 10'
Tradicional juego de estrategia que ayuda a
desarrollar la concentración, la memoria y la
creatividad.

De 3 a 6 jugadores
Duración 30'
Un juego narrativo con cartas de viñetas para
crear una página de cómic.

CO-MIX



LOS INSEPARABLES ARMISTICIO
De 1 a 4 jugadores
Duración 45' (por capítulo)
Juego cooperativo centrado en la capacidad de los
soldados de ayudarse para sobrevivir a la guerra.

LOS CRÍMENES DEL TÁMESIS Y OTROS CASOS
Más de 14 años
De 1 a 8 jugadores
Duración 90'
Se trata de resolver 10 misterios en el Londres
victoriano al estilo de Sherlock Holmes.

De 3 a 6 jugadores
Duración 30'
Un juego familiar para contar historias. Incentiva
la imaginación y la creatividad.

DIXIT

METALMANÍA
De 2 a 5  jugadores
Duración 45'
Juego de cartas y dados donde cada jugador dirige a
una Banda de Heavy Metal que luchará por ser la
más famosa mediante conciertos, discos y giras.

De 2 a 4 jugadores
Duración de 30 a 60'
Juego de construcción de palabras que pueden
leerse en diferentes sentidos.

SCRABBLE
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