
Soy el dragón de BOLSKAN

Concurso
de diseño

HUESCA, SEÑAS DE IDENTIDAD
Los dibujos deben ir acompañados por un archivo en el que 
aparezcan los siguientes datos: Nombre y apellidos, fecha 
de nacimiento, teléfono, correo electrónico, dirección postal 
y una breve explicación del diseño. En el caso de los escola-
res, deberá también aparecer el curso y el centro educativo. 

Los trabajos que no incluyan todos estos datos serán elimi-
nados, así como aquellos cuyo tema no sea el señalado en 
estas bases. Los trabajos originales se conservarán hasta 
un mes después de la resolución del concurso; los que no 
se hayan retirado en este plazo no podrán ser reclamados.

4. PLAZO Y LUGAR DE PRESENTACIÓN
El plazo de presentación finalizará el día 24 de marzo de 2020 
a las 14.00 horas. Los trabajos se remitirán, tanto en formato 
físico como digital, al área de Empleo y Desarrollo del Ayunta-
miento de Huesca. Teléfono de contacto: 974 292 155. 

5. JURADO
El jurado, que será nombrado por el Ayuntamiento de Hues-
ca y la Asociación Cultural Maskebolskan, actuará colegia-
damente y tomará los acuerdos por mayoría de votos. La 
decisión del jurado será inapelable. 

Se valorará la originalidad y la adecuación del nivel del 
trabajo a la edad del autor o de la autora en cada una de 
las categorías.

6. PREMIOS
De entre todos los dibujos presentados se seleccionarán 3 
finalistas de cada categoría, entre los que se escogerá a los 
ganadores y/o ganadoras. Los trabajos seleccionados se-
rán adaptados para su inclusión en los diseños de la marca 
BOLSKAN, que se reproducirán en diferentes materiales. 

Los premios para quienes resulten finalistas serán aporta-
dos por la Asociación Cultural Maskeboslkan y consistirán en:

• Vale para material educativo por valor de 100 euros 
para la categoría de 6 a 12 años.

• Vale para material educativo por valor de 130 euros 
para la categoría de 13 a 17 años.

• Vale para material educativo y/o lúdico por valor de 
160 euros para la categoría de 18 años en adelante.

El Ayuntamiento y la Asociación Cultural Maskebolskan se 
reservan la posibilidad de realizar una exposición pública 
con una selección de los trabajos presentados.

Se notificará a las personas que hayan sido premiadas la 
hora y el lugar de la entrega de premios.



Estoy buscando a 
mis parientes perdidos,
he encontrado a:

Todos somos 
parte de la identidad 
de Huesca.

Sabemos que hay 
más y queremos 
encontrarlos.

Si quieres participar, 
debes presentar 
un diseño que 
esté vinculado a 
la historia de 
nuestra ciudad.

Huesca es una 
ciudad milenaria, 
con muchas historias 
y acontecimientos 
de interés.

Desde el Ayuntamiento
y la Asociación 
Cultural Maskebolskan, 
queremos que 
todos seáis parte 
de esta búsqueda.

GATO AMAPOLA

MONEDA GALLO

BASES DEL CONCURSO DE DISEÑO
“HUESCA, SEÑAS DE IDENTIDAD”

Fecha límite de presentación de trabajos: martes 24 de 
marzo de 2020

1. CONVOCATORIA
El Ayuntamiento de Huesca y la Asociación Cultural Maske-
bolskan convocan un concurso de diseño con el objetivo de 
dar a conocer las raíces culturales e históricas de la ciudad 
de Huesca. Por ello, este concurso anima a los participantes 
a encontrar símbolos y diseños que enriquezcan los ya in-
cluidos en la marca BOLSKAN, como son el dragón, el gato, 
la moneda o la amapola.  

El concurso de dibujo está abierto a cualquier persona y se 
establecen tres categorías: 

• De 6 a 12 años.
• De 13 a 17 años.
• De 18 años en adelante.

(La edad que se tendrá en cuenta será la que se cumpla a lo 
largo del año 2020).

2. TEMAS
El tema del concurso es “HUESCA, SEÑAS DE IDENTIDAD” 
y el diseño debe poner en relieve hechos, personajes, sím-
bolos y/o conocimientos relacionados con la historia de la 
ciudad de Huesca y su importancia a través de los tiempos. 

En el caso de la categoría de 6 a 12 años, para facilitar la 
participación de los niños y las niñas, se propone SAN JOR-
GE como tema principal. 

3. BASES PARTICIPANTES
Puede participar cualquier persona residente en la ciudad a 
partir de los 6 años de edad. Cada participante puede pre-
sentar un sólo trabajo original o bien un sólo trabajo con-
junto, en cuyo caso se deberá identificar adecuadamente a 
cada participante (y en caso de ser ganadores/as el premio 
será repartido). 

Requisitos del diseño: El diseño ganador será tratado 
posteriormente con técnicas de serigrafía, por lo que los 
participantes deberán utilizar un máximo de cuatro colo-
res planos.

Formato de los diseños: Los trabajos deberán ser presenta-
dos en formato A3 y soporte rígido y en formato digital PDF, 
PSD o JPG, con una resolución mínima de 300 ppp.


