Los dibujos deben ir acompanados por un archivo en el que
aparezcan los siguientes datos: Nombre y apellidos, fecha
de nacimiento, teléfono, correo electrénico, direccién postal
y una breve explicacion del diseno. En el caso de los escola-
res, deberd también aparecer el curso y el centro educativo.

Los trabajos que no incluyan todos estos datos seran elimi-
nados, asi como aquellos cuyo tema no sea el sehalado en
estas bases. Los trabajos originales se conservaran hasta
un mes después de la resolucidn del concurso; los que no
se hayan retirado en este plazo no podran ser reclamados.

4.PLAZO Y LUGAR DE PRESENTACION

El plazo de presentacidn finalizara el dia 24 de marzo de 2020
a las 14.00 horas. Los trabajos se remitiran, tanto en formato
fisico como digital, al area de Empleo y Desarrollo del Ayunta-
miento de Huesca. Teléfono de contacto: 974 292 155.

5. JURADO

El jurado, que serd nombrado por el Ayuntamiento de Hues-
ca y la Asociacién Cultural Maskebolskan, actuara colegia-
damente y tomard los acuerdos por mayoria de votos. La
decision del jurado serd inapelable.

Se valorard la originalidad y la adecuacion del nivel del
trabajo a la edad del autor o de la autora en cada una de
las categorias.

6. PREMIOS

De entre todos los dibujos presentados se seleccionaran 3
finalistas de cada categoria, entre los que se escogera a los
ganadores y/o ganadoras. Los trabajos seleccionados se-
ran adaptados para su inclusion en los disenos de la marca
BOLSKAN, que se reproduciran en diferentes materiales.

Los premios para quienes resulten finalistas seran aporta-
dos por la Asociacidn Cultural Maskeboslkan y consistiran en:

* Vale para material educativo por valor de 100 euros
para la categoria de 6 a 12 afos.

» Vale para material educativo por valor de 130 euros
para la categoria de 13 a 17 anhos.

» Vale para material educativo y/o ludico por valor de
160 euros para la categoria de 18 anos en adelante.

El Ayuntamiento y la Asociacién Cultural Maskebolskan se
reservan la posibilidad de realizar una exposicion publica
con una seleccidon de los trabajos presentados.

Se notificard a las personas que hayan sido premiadas la
horay el lugar de la entrega de premios.
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Estoy buscando a
mis parientes perdidos,
he encontrado a:

Todos somos
parte de la identidad
de Huesca.

Sabemos que hay
mMas y queremos
encontrarlos.

S1 quierés participar,
debes presentar

un diseno que

esté vinculado a

la historia de
nuestra ciudad.

Huesca es una
ciludad milenaria,
con muchas historias
y acontécimientos

de intereés.

Desde el Ayuntamiento-

y la Asociacion
Cultural Maskebolskan,
querem»os que

todos seais parte

de esta'busqueda.

BASES DEL CONCURSO DE DISENO
“HUESCA, SENAS DE IDENTIDAD”

Fecha limite de presentacion de trabajos: martes 24 de
marzo de 2020

1. CONVOCATORIA

El Ayuntamiento de Huesca y la Asociacion Cultural Maske-
bolskan convocan un concurso de disefno con el objetivo de
dar a conocer las raices culturales e histéricas de la ciudad
de Huesca. Por ello, este concurso anima a los participantes
a encontrar simbolos y disefos que enriquezcan los ya in-
cluidos en la marca BOLSKAN, como son el dragén, el gato,
la moneda o la amapola.

El concurso de dibujo esta abierto a cualquier persona y se
establecen tres categorias:

* De 6 a 12 anos.
*»De 13 a17 anos.
» De 18 anos en adelante.

(La edad que se tendra en cuenta sera la que se cumpla a lo
largo del afo 2020).

2. TEMAS

El tema del concurso es “HUESCA, SENAS DE IDENTIDAD”
y el disefno debe poner en relieve hechos, personajes, sim-
bolos y/o conocimientos relacionados con la historia de la
ciudad de Huesca y su importancia a través de los tiempos.

En el caso de la categoria de 6 a 12 aios, para facilitar la
participacién de los nifios y las nifas, se propone SAN JOR-
GE como tema principal.

3. BASES PARTICIPANTES

Puede participar cualquier persona residente en la ciudad a
partir de los 6 anos de edad. Cada participante puede pre-
sentar un soélo trabajo original o bien un sélo trabajo con-
junto, en cuyo caso se debera identificar adecuadamente a
cada participante (y en caso de ser ganadores/as el premio
sera repartido).

Requisitos del disefo: El diseno ganador sera tratado
posteriormente con técnicas de serigrafia, por lo que los
participantes deberan utilizar un maximo de cuatro colo-
res planos.

Formato de los disefos: Los trabajos deberan ser presenta-
dos en formato A3 y soporte rigido y en formato digital PDF,
PSD o JPG, con una resoluciéon minima de 300 ppp.




