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INFANTIL

A partir de 2 ainos

ANIMAL LOTTO MONTESSORI

De 1 a 6 jugadores

Duracion 20'

Juego de bingo simple y entretenido. Ensefia a
socializar 'y a reconocer animales en su
ambiente.

BURNING BAKERY

De 2 a 4 jugadores

Duracion: 15'

Juego Cooperativo sencillo, con elementos visuales
muy llamativos, personajes divertidos vy piezas
grandes para aprender los sentidos.

TRIVIAL PERSVUIT DISNEY

De 2 a 6 jugadores
Juego de preguntas relacionadas con el universo

Disney.

PUZZLE OBSERVATION

35 piezas

Se trata de realizar el puzzle y luego encontrar los
elementos del friso en la imagen.




MI PRIMER JUEGO DE PALABRAS

De 2 a 4 jugadores

Duracion 15

Para desarrollar conocimiento de vocabulario
formando las palabras que aparecen en el tablero.

CONCEPT KIDS ANIMALS

De 2 a 12 jugadores

Duracion 20

Un juego cooperativo con pistas usando iconos
del tablero para adivinar animales y ganar todos
juntos.

RATONES A LA CARRERA

De 2 a 4 jugadores

Duracion 20 a 30

Se trata de recorrer el camino desde I3

e 5 = madriguera hasta Quesilandia evitando que el
e 0310 atrape a los ratones.

LINCE

1 a4 jugadores

Duracion indeterminada

Para desarrollar la observacion, la agilidad visual,
la memoriay la atencion




I EL CUERPO HUMANO

%moﬂq@no Juego para investigar las caracteristicas del cuerpo
gmmﬁ & humano. Incluye una serie de puzles apilables para

descubrir el esqueleto y los 6rganos.
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YO APRENDO LAS SILABAS

Juego educativo para aprender a leer, componer
palabras, deletrear, escribir y separar en silabas.
Dispone de un sistema autocorrectivo para que el
nifio compruebe sus aciertos y errores.

PIPOLO JUEGO DE MENTIRAS

De 2 a 4 jugadores

Duracion 10'

Un juego de cartas con disefios de animales

descarados y glamurosos. Se trata de mentir con
seguridad y descubrir a los mentirosos.

SAKAPUSS

De 3 a 5jugadores
Duracion 10'

Juego de cartas de rapidez. Ganara el gato que
mas rapido evite a las pulgas




WOOLFY

De 2 a 4 jugadores

Duracion 20'

Juego de cooperacion y trabajo en equipo para
construir la casa y protegerse del lobo.

PIOVU PIOU
2 a 5jugadores

Duracion 10'
Juego de cartas donde se trata de ser el primero
en conseguir tres polluelos cuidandose del zorro

que merodea la granja.

MIMO RIGOLO
De 3 a 6 jugadores

Duracion 20"
Juego de cartas de monstruos muy curiosos, cuyas

posturas hay que imitar. El que mas rapido las
encuentre ganara la partida

SARDINES
De 2 a 4 jugadores

Duracion 15'
Juego de cartas de observacion y memoria para toda

la familia.




YO APRENDO INGLES

1 jugador

Duracion indeterminada

Juego educativo para aprender a leer, formar
palabras y deletrear en inglés.

SUMARY RESTAR

1 jugador

Duracion indeterminada

Disefiado para familiarizarse con los ndmeros y las
operaciones matematicas basicas.

GORILA

De 3 a 5 jugadores

Duracion: 20°

Juego de cartas de estrategia y rapidez

STORY CUBES

Mas de 1 jugador

Para desarrollar la imaginacion. Se trata de lanzar
los dados e inventar historias vinculadas a lo que
indigue cada dado.




PUZZLE PROVINCIAS ESPANA
1 jugador
Duracion indeterminada

Puzzle de 150 piezas grandes para aprender las
provincias espafiolas.

MONSTER MATCH

De 2 a 6 jugadores

Duracion 10

Juego de cartas sencillo y rapido de jugar. Se trata

de atrapar monstruos de atractivos y divertidos
disefios.

POC!

De 2 a 4 jugadores

Duracion 10

Juego de habilidad y estrategia. Se trata de lanzar
posavasos e intentar colocarlos dentro de la caja o
encima de otros que habra sobre la mesa.

LIBRO Y PUZZLE POR LA NOCHE

1 jugador

Puzzle de 100 piezas. Contiene ademas un libro
con imagenes para encontrar, emparejar y contar.,




IQ PUZZLER PRO

1 jugador

Duracion 10'

120 desafios en forma de puzzles planos vy
piramides tridimensionales. Para fomentar el
desarrollo de la percepcion espacial.
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HAPPY SALMON

De 3 a 6 jugadores

Duracion 10

Divertido y sencillo juego de cartas. Se deben
ejecutar rapidamente las acciones que indican las
cartas para deshacerse de ellas cuanto antes.

EL TESORO DE SAN BORONDON

De 2 a 8 jugadores

Duracion de 30 a 45

Juego de cartas que fomenta el espiritu de equipo.
Se trata de superar los niveles pero sin poder
intercambiar informacion.

A partir de 7 ainos

MERIENDA JURASICA

2 jugadores

Duracion 15'

El objetivo es conseguir comer la mayor cantidad
de hierba posible, sin que los T-Rex te echen de la
pradera.




UNO
2 A10 jugadores
Duracion 15" aprox.

Juego de cartas que conjuga habilidad con
velocidad.

CARCASSONNE

De 2 a 5jugadores

Duracion 35'

Un juego de estrategia sencillo. Se van
presentando nuevos desafios en cada turno.

BRAIN BOX ANIMALES

2 0 mas jugadores

Duracion 10

Sencillo  juego educativo para estimular la
memoria. El objetivo es observar una imagen
durante10"y responder preguntas sobre ella.

SONIC THE HEDGEHOG
De 2 a 4 jugadores

Duracion de 15 a 20'
Juego de dados donde la velocidad es la clave.
Se combinan los resultados entre los dados vy

I v | cartas para crear secciones en una carrera
cldsica 2D de Sonic.




CARTAVENTURAS

De 1 a 4 jugadores

Duracion 45’

Une fantasia, humor y aventuras. El participante es
un aventurero novato que vivira aventuras para
derrotar al Gran Dragdn vy llevarse su tesoro.

VIRUS
De 2 a 6 jugadores

Duracion 20'
Se trata de combatir una pandemia mediante
cartas de virus, granos y pastillas.

THE MIND

De 2 a 4 jugadores

Duracion 20

Un sencillo juego de cartas para descubrir el
espiritu de equipo uniendo las mentes de todos.

The Mind

PARTY & CO. JUNIOR

Mas de 4 jugadores

Duracion 40

Un juego de habilidad manual e inteligencia. Se
trata de superar pruebas en equipo a traves de 5
divertidas categorias.




ERASE UNA VEZ
De 3 a 6 jugadores

Duracion 60'
El objetivo del juego es narrar una historia

utilizando cartas y la propia imaginacion.

SUSHI GO PARTY!

De 2 a 8 jugadores

Duracion 20'

Los jugadores eligen su menu e intentan ganar
puntos combinando las cartas.

RUMMICLASIC

De 2 a 4 jugadores

Duracion 30'

Trabaja el razonamiento Idgico-matematico

formando grupos y escaleras numerales.

CORTEX
De 2 a 6 jugadores

Duracion 15’
Pone a prueba tu agilidad visual, coordinacion,

memoria, capacidad de razonamiento vy
sensibilidad al tacto y al olfato.

THE BRam PARTY. GAuE




UBONGO

De 1 a4 jugadores

Duracion 30/

Para desarrollar la vision espacial. Los jugadores
buscaran ser los mas rapidos al colocar las
diferentes y coloridas formas geomeétricas.

DIXIT

De 3 a 6 jugadores

Duracion 30'

Un juego familiar para contar historias. Incentiva
la imaginacion y la creatividad.

CLUEDO

De 3 a 6 jugadores

Duracion 60'

Juego de detectives donde se trata de investigar
para descubrir quién cometié el crimen, dénde vy
con qué arma.

PENALTIES ANIMAL CUP
2 jugadores

Duracion de 10

Se trata de intentar adivinar las intenciones del rival
para marcar gol y para evitar que sus lanzamientos
acaben en el fondo de la porteria.




I reessseey | WAKE UP CTHULHU

1 Wake up. ';@_Jljul"'-

De 2 a 4 jugadores

Duracion de 30

Juego de cartas donde se encarna a un malvado
sectario que luchara con sus otros compafieros del
culto para evitar ser devorado cuando Cthulhu
despierte de su letargo.

GUATA FAMILY

De 3 a 10 jugadores

Duracion: 15-45'

Juego de rapidez e imaginacion adaptado para jugar
en familia, tanto adultos como peques.

J— TACO GATO CABRA QUESO PIZZA
% 'T!:co % De 3 a 8 jugadores
& o, %, Duracién: 10'
QF f,";;? ﬁ Juego de cartas de rapidez, memoria, habilidades
iy 5> lingUisticas y percepcion visual.

ESCALABRATE

e (=== De 1 a4jugadores

" Duracion: 20 a 30

Juego de cartas sencillo basado en el Pirineo
Aragoneés que te permitira coronar las diferentes
montanas.




A partir de 10 ahos

07 4
De 1a 5jugadores

Duracion de 20

Juego inspirado en la historia de El maravilloso
mago de Oz. Los jugadores deberan recorrer el
camino que les lleve hasta la Ciudad Esmeralda.

ARCHERS OF NAND

2 jugadores

Duracion de 10 a 20'

Juego de cartas para aprender de manera ludica
los fundamentos basicos de las bases de datos.

SILENZE ZOMBIE CITY

De 2 a6 jugadores

Duracion de 20°

Los jugadores son supervivientes que se refugian
en las afueras. es necesario aprovisionarse de
armas y recursos evitando a los zombies.

MOON

De 1 a 4 jugadores

Duracion 20

Ayuda a los astronautas a completar su mision
realizando operaciones binarias y reparando los
fallos del hardware.




CROWDFUNDING
e > e 1 a4 jugadores

Duracion 20 a 40'

= g%4| Conviértete en musico indie, productor de cine,
activista, dibujante de coOmics o actor y vive la
experiencia de "crowdfundear" tu proyecto.

ALICE
De?2a4d

Duracion de 30' a 45

Juego de cartas donde los jugadores entraran en
el Pals de las Maravillas para ayudar a sus
protagonistas a poner orden en una alocada
Fiesta del Té a la que se han escapado todos los
personajes.

NOBEL RUN

De 1 a 4 jugadores

Duracion: 30'

Juego de construccion de mazos en el que debes
construir tu propia carrera cientifica para obtener el
Premio Nobel.

AJEDREZ

2 jugadores

Duracion 10'

Tradicional juego de estrategia que ayuda a
desarrollar la concentracion, la memoria vy la
creatividad.




CO-MIX

De 3 a 6 jugadores

Duracion 30'

Un juego narrativo con cartas de vifietas para
crear una pagina de comic.

LOS INSEPARABLES ARMISTICIO

De 1 a 4 jugadores

Duracion 45' (por capitulo)

Juego cooperativo centrado en la capacidad de los
soldados de ayudarse para sobrevivir a la guerra.

CATAN
De 3 a 4 jugadores

Duracion 75'
Juego de estrategia, astucia y capacidad de
negociar. Se trata de colonizar la isla de Catan.

UNLOCK!

De 1 a 6 jugadores

Duracién 60'

Juego cooperativo que incluye tres aventuras
diferentes inspiradas en un scape room.




KOLEJCA (LA COLA)
De 2 a 5jugadores

Duracion de 60

Juego polaco que ilustra la vida cotidiana en la
época comunista de Polonia. Los jugadores hacen
cola (kolejca) para abastecerse, lo cual es una
mision complicada debido a la escasez general.

LOS CRIMENES DEL TAMESIS Y OTROS CASOS
Mas de 14 anos

De 1 a 8 jugadores

Duracion 90'

Se trata de resolver 10 misterios en el Londres
victoriano al estilo de Sherlock Holmes.

METALMANIA

De 2 a5 jugadores

Duracion 45'

Juego de cartas y dados donde cada jugador dirige a

una Banda de Heavy Metal que luchara por ser la
mas famosa mediante conciertos, discos y giras.

|wwem7 | SCRABBLE

De 2 a 4 jugadores
Duracion de 30 a 60'

Juego de construccion de palabras que pueden
leerse en diferentes sentidos.



ZOMBIES!!!

De 2 a 6 jugadores

Juego de cartas y figuras para sentirse dentro de una
clasica pelicula de zombies. Consiste en matarlos o
lograr escapar en helicoptero.

EL VALLE DE LOS REYES

De 2 a 4 jugadores

Duracion 45

Conviértete en un noble egipcio que prepara su
entierro en el Valle de los Reyes. Relne numerosos
objetos: estatuas, amuletos, alimentos. Gana quien
relina mas tesoros valiosos.

NOCHES DE SANGRE

De 2 a 6 jugadores

Duracion de 30 a 45

Cada jugador es un habitante de un pueblo que
lucha por sobrevivir. Deberd encontrar armas,
provisiones y refugios. Los vampiros, hambrientos y
despiadados, no daran tregua.

TELON DE ACERO
2 jugadores

Duracion 20

Ambientado en el periodo de la guerra fria, los
jugadores asumiran el rol de las super potencias
con el fin de dominar y hacerse con el anhelado
control politico.




IMAGINE

De 3 a 8 jugadores

Duracion: 30°

Preparate para resolver enigmas de peliculas,
lugares y personajes... Pon a prueba tu creatividad y
tu destreza para mantener la atencion del resto de
jugadores sin pronunciar una sola palabra.

PISO COMPARTIDO

De 2 a 5 jugadores

Duracion 60'

Juego de cartas que parodia la convivencia de
frikis que comparten piso. Todos se incordian
entre si, se quitan cosas y se molestan. Repleto de
estereotipos donde identificarse.

SPIRIT OF THE FOREST

De 1 a 4 jugadores

Duracion 20'

Los jugadores asumen el rol de los 4 elementos
de la naturaleza. Compiten por reunir la mayor
cantidad de simbolos de espiritu.

TRIVIAL PERSVIT GENUS EDITION

De 2 a 36 jugadores

Duracion'

Juego de cartas con preguntas de variados temas.
Respondiendo  correctamente, se trata de
completar los 6 quesitos.




Si se deterioran o extravian partes imprescindibles del juego, debera ser
repuesto para el disfrute de futuros usuarios.

Puedes consultar la disponibilidad de los juegos en nuestro catalogo:
https://bibliotecas.aragon.es/

Biblioteca Municipal Ramon J. Sender.
C/ San Vicente de Paul, 69. 22006 Huesca
Teléfono: 974 24 37 60
Correo electronico: bibliotecasender@huesca.es



